Instruktion for Timeline och Preset till
Mediaservrar fran Green Hippo




Enkel Timelineprogramering & Presets

Borja med att vélja vilken Hippotizer du vill géra dina Presets & Timeline till.
Starta din Timeline component och ga sedan in pa:
GUI settings — presets — och vilj dér vilken maskin du vill anvédnda for timeline & presets.

Hur man gor Presets

Nér man har gjort en look som man gillar vill man ofta spara den, d& kan vi hogerklicka i
masterfonstret och far da fram nagra alternativ.
Alternativen vi kommer att anvénda oss av ér ”Create Preset och Update Preset”.

Om vi viljer Create Preset sa kommer det upp en ruta déir vi far dopa véaran Preset, ge den en
beskrivning samt att vi kan se vilka viarden véran preset innehaller.




Om vi har gjort en hel look som vi gillar och klickar 1 mastern for lagret for att spara alla virden
som finns i vérat layer.

Hogerklickar man i t.ex. farginstillningarna kommer din preset bara att innehélla farger,
geometrifonstret och preset kommer bara innehélla virden fran geometri.
Det idr bra att sétta sig in 1 vad dom olika kategorierna &r for att veta vad det &r vi sparar.
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Presets kategoriserar olika Presets 1 deras funktionella grupper. For referenser exempel HIP Layer
en Hippotizer lager Presets. Du kan tillimpa denna forinstillda pa nagra lager i en Hippotizer.
Andra typiska kategorier dr: Geometri, Farg, Media Source, etc.

Om vi skulle vilja dndra ndgon utav véra presets s dndrar man bara vérdet, viljer Update Preset
samt vilken du vill uppdatera.

Viéra presets kommer att visas i fonstret tillsammans med vara timelines.



Hur man gor en Timeline

Dubbelklicka nu pa Timeline componenten i Hipponet overview.
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Nu kan du gora en ny timeline genom att trycka pad ”"New Timeline” uppe i vénstra hornet 1
”Timeline control settings”,

Nér man har gjort det kommer en ruta for att vilja vilken pin och maskin/maskiner du vill anvéinda.
Klicka pa '+' for att komma in i menyerna, och dér kunna vélja vilken Output/Layer du vill anvénda.
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(For maskiner i Dualmode kommer det dven att finnas Output2”)



En timeline kan besta av olika parametrar till exempel intensitet pa Layer 1 och farg pa Layer 3,
eller av en hel Engine fran intensitet till farginstdllningar och effektinstdllningar. Men ténk pa att ju
fler parametrar du vill styra desto mer svarhanterad kommer din timeline att bli. I denna guiden
kommer vi att anviinda oss av en hel Output.

Vi kommer nu att bli ombedd att ge var nya timeline ett namn. Nér det ar gjort sd dubbelklickar vi
pa varan timeline.

Vid denna tidpunkt ska da vérat timeline fonster ha 6ppnats och vi kan dra i kanterna for att vélja
storlek pé fonstret.

(I denna guide kommer vi att anvénda oss av ”"Drag&Drop”, Presets och ndgra andra metoder for
att lara oss hur man enklast gor en timeline.)



Det éar alltid bra att gora en reset av Engine innan man borjar!

Vi borjar med att géra en look som vi gillar, hér i exemplet visas:

Nar den ér fardig oppnar vi véran timeline och hogerklickar och véljer ”Insert current value as fade”
om vi vill att den ska ha en fade, Insert current value as snap” kommer att skjuta in viardena direkt.
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Om vi i ndsta moment vill byta farg pa varan bild kan vi anvédnda oss av foljande




”Drag&Drop” : Det innebér att vi helt enkelt klickar i farginstéllningarna och drar den in pa det
lager eller i colour kolumnen i timelinen dér vi vill ha den nya roda fargen pa.

Preset: Spara fargen som en preset och dra den fran rutan dir presets sparas in i din timeline control.
Eller sa anvénder vi oss av “Insert current value.....
Direfter kan vi bara fortsitta och infoga nya saker pa dom tiderna i var timeline pd dom tiderna  vi

vill.

Man kan anvinda sig av forslagen ovanfor eller dterga till det forsta momentet, vilket dr snabbare
om man vill anvinda alla lager 1 sin timeline.

Events 1 timeline

Ett smidigt sitt for att slippa pausa och stoppa en timeline &r att anvénda s.k Events, ett event kan
bli konfigurerat sa att det antingen stannar en timeline s& att man nédr som helst kan starta den fran
samma stélle eller fir den att hoppa till ett annat event eller till start.

Events ser ut s hir
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For att bestimma vad ett event ska gora s hogerklickar man pd dem och viljer alternativet "Edit
command”, da far du upp commandrutan som ser ut sa hér.

Stop kommer gora att timelinen stannar vid flaggan till nésta tryck pé Space.
Jump kommer fa timeline att hoppa till det stéillet du bestimmer, andra event kommer att visas i

”Jump To” rutan.
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